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Introdugao

Este material foi pensado pela Grafica Cartdes Mais Barato, com o propdsito de
facilitar a producdo dos seus materiais. Para isso, preparamos o melhor compilado de
textos a cerca do fechamento de arquivos.

Tipo de Cor

Muitas vezes nos deparamos com arquivos em RGB, que nao é o sistema de cor ideal
para impressao, pois é um sistema de cor utilizado para exibir imagens em televisores
e monitores. Para impressdo de produtos graficos utilizamos o sistema CMYK. Para
resolver esse problema vamos ver as imagens abaixo:
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Vai abrir a janela Configurag¢des de cores do documento.



Configuragées de cores do documento

Vocé pode atribuir diferentes perfis de cores a este documento ou converter as cores do documento em
diferentes perfis de cores.

Perfis de cores do documento Configuragées de cores padrao

RGB: Adobe RGB (1998) RGB: sRGB IEC61966-2.1

CMYK: U.S. Web Coated (SWOP) v2 CMYK: U.S. Web Coated (SWOP) v2
Tons de cinza: Dot Gain 20% Tons de dnza: Dot Gain 20%

Modo de cores primarias: CMYK
Finalidade de renderizagao: Colorimétrico relativo

Editar configuragdes de cores do documento

Perfis de cores
@ Atribuir perfis de cores diferentes
(") Converter cores do documento em novos perfis de cores
RGB: | Adobe RGB (1998) v
CMYK: |U.S. Web Coated (SWOP) v2 -
Tons de cinza: | Dot Gain 20% v|

(Mododecnresprimérias: CMYK '”

Finalidade de renderizacdo: | Colorimétrico relativo v |

B —
O modo de cor priméario afeta como as cores sdo misturadas em efeitos como preenchimentos, misturas e
transparéndas. Ele determina a paleta de cores padrdo do documento ativo, bem como o modo de cor padrdo
para exportar arquivos para formatos que permitem apenas um modo de cor, como os formatos de arquivo de
bitmap e o Adobe Illustrator (AI).
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Deixe o Modo de cores primarias com sistema de cores CMYK. Assim, a palheta de
cores sera a correta.

Converter imagens RGB para CMYK

Para converter imagens RGB para CMYK, devemos selecionar a imagem que queremos
converter depois entrar em Bitmaps > Modo > Cores CMYk (32bits).
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Convertendo vetores RGB em CMYK

Devemos ir em Editar > Localizar e substituir > Substituir objetos.
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Depois abrird uma janela:
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Selecione para localizar qualquer modelo ou paleta de cores, assim além do RGB
gualquer outro modelo de cor que ndo seja a que usaremos vai ser convertido. Na
sequéncia, coloque o modelo de cor CMYK e clique em concluir.

Vai aparecer essa janela, clique em substituir tudo. Faca o mesmo procedimento para
ver se os contornos também nado estdo errados, s6 mudando no preenchimento para
contorno na segunda imagem do assistente de substituigao.

Photoshop

Vocé pode escolher o modo CMYK quando for abrir um novo arquivo.
Basta escolher CMYK na opgao Color Mode (Modo de Cor),
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ou entdo se vocé ja estiver com um arquivo aberto em RGB (veja a aba do seu arquivo
no Photoshop) pode altera-lo indo em Image (Imagem) > Modo > CMYK.
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Illustrator

Vocé pode escolher o modo CMYK quando for abrir um novo arquivo.
Basta escolher CMYK indo em Advanced (Avancado) e escolher o Color Mode (Mode
de Cor) como CMYK,
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ou entdo se vocé ja estiver com um arquivo aberto em RGB (veja a aba do seu arquivo
no lllustrator) pode altera-lo indo em File (Arquivo), selecionar a op¢do Document
Color Mode (Modo de Cor do Documento) e selecionar a op¢do CMYK.
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Diferengas de 4x0, 4x1, 4x4, 1x0 e 1x1

Para sabermos a diferenca entre essas expressoes devemos primeiro entender
como a impressao é feita no papel.

A impressao no papel é feita através de pigmentacdo, que se divide em quatro canais
de cores principais: Ciano(C), Magenta(M), Amarelo(Y) e Preto(K). Cada uma com uma
escala que varia de 0% até 100% de pigmentag¢ao. Quanto mais pigmento, mais cor.
Quanto menos pigmento, menos cor.

Quando vemos que um produto é 1x0 cor pode-se entender que ele possui apenas um
canal de cor ativo. Em nosso site este 1 representara a escala de cor preta.

Veja o exemplo de cores:



Exemplo de arquivo 1x0. (Frente em tons de cinza)

Quando vemos que um produto é 4x0 cores pode-se entender que ele possui quatro
canais de cores ativos, ou seja, ele tera as quatro cores principais aparecendo. Estas
podem ser “misturadas” quando as suas escalas sdo alteradas. Ou seja, se eu quiser
um pigmento roxo devo trabalhar com as escalas de cor no Ciano e Magenta. Caso
gueira que seja mais claro, devo diminuir a porcentagem de cada um.

Conhecendo os nimeros podemos entender entdo que 1x1 serd uma cor preta na
frente e uma cor preta no verso. Podemos entender também que 4x4 seria um arquivo
colorido frente e verso, 4x1 colorido frente e verso em escala de cinzas e 4x0 colorido
frente e verso sem impressao.

Padrdes/Gabaritos

Os padrGes/gabaritos sdo uma importante fonte de auxilio na hora de produzir
os materiais graficos. Nele o cliente pode conseguir as informacdes sobre margens de
seguranca, linha de corte e sangria dos produtos. Cada produto apresenta um
padrdo/gabarito diferente, portanto ¢é obrigatério que se utilize o padrdo
correspondente ao produto adquirido.

Utilizando os padrées/gabaritos
Os padrdes/gabaritos estdo disponiveis para download em Corel Draw,
Photoshop e lllustrator e pode ser abertos diretamente em um destes programas. Siga
corretamente as instrucdes contidas nos padrdes e sempre respeite as margens
indicativas.
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Esses arquivos ja tém as margens colocadas no local correto. Respeite as margens para
que o seu material ndo seja prejudicado. Nao coloque informagbes importantes além
da margem de seguranca, sendo elas serdo cortadas. O fundo, seja ele vetor ou
imagem, devera ultrapassar a linha de corte, para que nao fiquem filetes brancos em
volta do material. Preste atengao na imagem abaixo, pois ela € muito importante.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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— Limite da Sangra

== Linha de Corte

— Linha de Seguranca



Imagens e cores

Se vocé usar imagens no seu material, lembre-se sempre de que elas deverdo estar em
formato Bitmap e no modo de cor CMYK. As imagens devem ter no minimo 600 dpi’s
de resolucdo. Evite fazer materiais com frente escura e verso claro, ou frente clara e
verso escuro, isso podera manchar o lado mais claro do produto.

Preenchimentos e contornos também devem estar em CMYK. A empresa ndo aceitard
materiais com cores em Pantone® ou RGB. Por isso, faca sua arte utilizando a Paleta de
Cores CMYK. Caso em seu arquivo tenha cores em Pantone® ou RGB, converta-as antes
de enviar para a producao.

Textos e fontes

Para evitar problemas com fontes no seu material, vocé devera converté-las em
curvas. Deverdo ter também mais de 7 pontos de tamanho para manter a boa
resolucao e legibilidade. Procure também nao utilizar fontes com tragos muito finos,
para que ndo perca a sua resolucao.

Definicao de objetos e suas caracteristicas

Os objetos nada mais sdao do que qualquer coisa utilizada na criacdo de uma
arte. Imagens, fontes, curvas, gradientes, sombreamentos e etc, tudo isso sdo objetos
e é sempre necessario tomar um cuidado especial com cada um. Elementos como
fontes devem ser convertidos em curvas, gradientes e sombreamentos devem ser
transformados em imagens e a qualidade de suas imagens deve ser maior ou igual a
300dpis.

Corel - Trabalhando com objetos em camadas
Para saber quais sdo seus objetos e quais ou quantas camadas estao
ativas, basta abrir o Gerenciador de objetos. Aqui é possivel verificar quantos objetos o
seu arquivo tem, se possui efeitos ou textos. Também é possivel verificar qual o modo
de cor e quais cores estdao sendo utilizadas.
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Corel - Convertendo objetos em curvas

E importante converter fontes e outros objetos que n3o estdio em

curvas. Para converter um objeto em curvas vocé pode ir até o menu Organizar e
selecionar a opgao Converter em curvas, ou acessar o menu rapido pressionando

"Ctrl+Q".
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Corel - Convertendo objetos em imagens BITMAP

Alguns objetos, como gradientes, texturas, lentes e etc. devem ser
convertidos em imagens, ja que a transformagao somente em curvas ndo vai resolver
possiveis problemas na hora da conversao. Para converter objetos em imagens basta ir
no menu Bitmaps e escolher a op¢ao Converter em bitmap.
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lllustrator - Convertendo objetos em vetor
Para converter um objeto em vetor vd no menu Type e escolha a op¢ao
Creat Outlines.
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CARGA DE COR
A soma dos canais de cor (CMYK) jamais pode ultrapassar 320% de carga de cor

Se vocé ndo sabe como fazer a soma, é sé somar porcentagem de carga de cores em
cada um dos canais. Veja esses dois exemplos.

C80M95Y90K 100

C60MO0O0YO0OK30

Qual dos dois casos seriam aceitos? Apenas o segundo! Pois a soma dele resulta em
um numero menor que 320, acompanhe.

C80M95Y90K 100 = 80+95+90+100 = 365% carga de cor
C60M 00 Y 00K 30 =60+00+00+30 = 90% carga de cor

Essa regra da carga de cor existe para a sua impressdo nao ficar borrada, ou grudando
em outros papéis. Isso diminui bastante a chance de erro em produto.

No caso do preto, nés sé aceitamos trés configuracoes: preto fundo (C40M O Y 0O K
100), preto puro (COM O Y 0 K 100) ou o preto linha (C1 M 1Y 1K 100).



O nosso processo automatico de impressdo da Cartdes mais Barato ndo aceitara
quaisquer cor que utilize os quatro canais carregados, portanto preste bem atengao
nos objetos do seu arquivo.

Efeitos especiais

Se vocé utilizar efeitos especiais no seu material, vocé tera que fazer algumas
alteragdes neles antes de enviar o seu arquivo para a grafica.

e Mistura, Contorno interativo e Extrusdo, vocé devera Separar esses efeitos
através do Corel Draw.

e Envelope, Distor¢ao e Perspectiva, vocé devera converté-los em curvas.

e Sombra, vocé deverd fazer o comando Separar grupo de sombreamento e
converter a sombra em Bitmap.

Acabamentos

Corte

Se vocé for fazer um material com corte, vocé deve marcar o local onde serd cortado o
produto, com uma linha pontilhada e deixar uma margem de seguranca a esquerda e
uma a direita da linha de corte. A distancia das linhas deve ser entre 2 e 5 mm.

Os cortes inferiores a 4 cm (250g e 300g) e 7 cm (75g, 80g, 90g, 120g e 150g), os
transversais e os cortes em cruz ndo sao produzidos pela grafica.

Faca para Materiais Especiais

Faca é uma ferramenta utilizada para fazer alguns acabamentos especiais como vinco,
corte especial e meio corte. Quando vocé for utilizar esta ferramenta, vocé devera
ficar atento a algumas regras para que seu material ndo saia com erro de corte.

Faca para ima — Quando vocé fizer faca para im3, lembre-se de deixar todos os cantos
arredondados, pois como vai uma manta imantada colada no verso do material, uma
faca com pontas ndo vai cortar o material corretamente. Além dos cantos, desenhe a
faca desejada, e sangre 1,5 mm para fora (sangra) da faca e 2 mm para dentro
(seguranca) da faca. Facas menores que 2,5x2,5 cm ndo podem ser produzidas.

Faca para Adesivo — No adesivo, ndo existe a necessidade de arredondar os cantos.
Porém, vocé ndo pode deixar de fazer a sangra e a margem de seguranca, que é de 2
mm para dentro da faca e 2 mm para fora da faca. Facas menores que 2x2 cm nao
podem ser produzidas.

Faca para Vinco — Para o vinco, vocé devera fazer a marcacdo do local e deixar para
cada lado da linha marcada do vinco uma margem de seguranca que vaide 2 a5 mm,
podendo variar de acordo com o material. Além desta marcacdo, tem o desenho da
faca onde ira cortar junto com vinco. O procedimento é o mesmo, linhas de seguranca
de 2 mm para dentro da faca e 2 mm para fora da faca.



Meio-corte

O meio-corte é um acabamento usado principalmente em adesivos. Pois somente o
adesivo, e ndo o papel onde ele é colado, é cortado, na forma determinada pelo
cliente. Para ser feito o meio corte é necessario o desenho de uma faca, que terd a
forma desejada do adesivo.

Dobras

Vocé tem a opcao de fazer uma ou duas dobras nos seus materiais. O acabamento de
apenas uma dobra pode ser feito em materiais com as gramaturas de papel de 120 e
150 gramas. Marque o local da dobra no material e as linhas de seguranga de 5mm,
pois a dobra pode variar de 2 a 5 mm. Estas linhas sdao importantes para que
informacgdes do seu material ndo sejam dobradas e fiquem ilegiveis.

Em um material com duas dobras como um folder, por exemplo, o procedimento é o
mesmo. Porém, preste atenc¢do no fato de que o folder tem propriedades
“espelhadas”. Ou seja, a parte da frente (capa) do folder sera feita na parte direita do
modelo do arquivo. O verso da mesma vai espelhar, ou seja, ela vai imprimir do lado
esquerdo. Cuidado com as marcag¢Ges das dobras, pois as mesmas também espelham.

As dobras transversais e em cruz ndo sao produzidas pela grafica.

Vinco

O vinco é feito pela grafica para que vocé possa dobrar o produto posteriormente. Ele
s pode ser feito em produtos com gramaturas maiores, como o Couché de 250
gramas.

Os vincos ndo podem ser feitos em materiais com verniz, porque este processo
“quebraria” o verniz. Para este acabamento, também existe a necessidade do desenho
de uma faca onde sera feito o vinco, a ndo ser que o material ja venha com este
acabamento incluso, como é o caso dos produtos Pastas e Calendario de Mesa.

Vincos na transversal e cruzados ndo sdo produzidos pela grafica.

Verniz

O verniz é utilizado para deixar mais sofisticado o aspecto do material. Quando o
verniz é aplicado no material todo, chamamos de Verniz Total, quando é aplicado em
algumas partes do material (como em apenas uma logomarca), chamamos de Verniz
Localizado.

Caso vocé queira usar o verniz localizado, para dar uma énfase na sua logomarca, por
exemplo, vocé deve fazer a mascara de verniz. Para fazer esta mascara, vocé deverd
copiar o objeto (no qual vocé quer aplicar o verniz) em outra pdgina do Corel Draw e



pinta-lo de preto. Mas preste atencdo, ele tem de estar em preto 100% e permanecer
na mesma posicao do original.

A mdscara do verniz deve também estar convertida em Bitmap Tons de Cinza, com
resolucao minima de 300 dpi’s. Cuidado quando vocé for converter para Tons de Cinza,
certifique-se de que ele esteja 100% preto ou G:0.

Caso o espago que o seu verniz localizado for ocupar seja maior que 30% da area do
material, vocé tera que selecionar a opgao 30% a mais de verniz na hora da compra.
Pois o valor do produto sera diferente.

Serrilha

A serrilha é um picote feito em papel para que ele seja destacado. E utilizada
normalmente em ingressos, tickets, e outros materiais criativos. Vocé devera fazer
uma linha pontilhada no local onde deseja que a serrilha seja feita. Devera também
fazer duas linhas, uma a direita e outra a esquerda da linha que marca a serrilha. Estas
linhas servem como linhas de seguranca. A distancia das linhas deve estar entre2a 5
mm.

Furo

O acabamento furo normalmente é utilizado em tags, mas também pode ser usado
para fazer cartdes de visita. A grafica disponibiliza furos de 3 e 5 mm de espessura.
Lembre-se de fazer o furo também dentro das margens de seguranca.

Faca uma margem de seguranca circular em volta do furo para que vocé nao coloque
muito perto dele algumas informacdes que poderdo ser cortadas durante a producao
na grafica. Essa espécie de margem circular deve estar a uma distancia de 2 mm do
furo.

Cantos arredondados

E um acabamento que pode ser feito em cartdes de visita. No final, eles parecem com
cantos de cartdo de crédito. Vocé ndo precisa fazer a faca para este material, pois a
empresa disponibiliza uma faca padrao, basta apenas vocé comprar o acabamento.

Fechamento do arquivo

Estd é uma parte importante do processo, pois todo o arquivo deve ser
verificado. Tenha a certeza de que todos os elementos foram convertidos em curvas,
textos também convertidos em curvas e efeitos foram transformados em imagens.
Confira também se o seu arquivo estd em modo CMYK, além disso veja se ndo existe
um excesso de cor, formando preto carregado ou entdo alguma outra cor muito
carregada. Apos ter finalizado a conferéncia, salve seu arquivo em PDF/X-1a.



Envio de arquivos em PDF/X-1a — Corel Draw

Configure o gerenciamento de cores do software para gerar arquivos PDF a partir do

CorelDraw X5.

Acesse: “Ferramentas > Gerenciamento de Cores > Configuragdes Padrdo”. Siga o

modelo da imagem abaixo:

Configuracoes de gerenciamento de cores padrao

Perfis de cores:

Predefinicdes: | Personalizado - ||k

Configuracdes de cores padrdo

RGB: | (Padro) Adobe RGB (1998)

CMYK:

| (Padrio) U.S. Web Coated (SWOP) v2

Tons de cinza: [(Padréo) Dot Gain 20%

¥ Descricdo

Modo de cores primérias: [CMYK ']
Finalidade de renderizacdo: [Color'métrico relativo v ]
ConfiguracBes de convers3o de cores
Mecanismo de cores: [Microsoft ICM CMM V]
Preservar preto puro
Mapear dnza para preto CMYK

Definicdo de cores exatas: |Valores CMYK

v ‘GS:
v] ‘M'\"K:
V] ‘ons de cinza:

Critérios de gerenciamento de cores

Abrir:

Usar perfil de cores incorporado
Usar perfil de cores incorporado

Usar perfil de cores incorporado

|~ 22, Gmm

v

v

v

Avisar sobre incompatibilidade de perfis de cores

Avisar sobre auséncia de perfil de cores

nportar e colar:

RGB: Converter em perfil de cores do documento

MYK:

Tons de cinza:

Avisar sobre auséncia de perfil de cores

-]

OK Cancelar

Atribuir perfil de cores do documento

Converter em perfil de cores do documento

v

v

v

r sobre incompatibilidade de perfis de cores

Ajuda

Ndo esqueca de salvar essa configuragao para utilizar em todos os arquivos.

T
m

=) -

r
Salvar estilo de gerenciamento de cores

Salvar estilo como: Padrdo Corretol v

[

ok | [ concelar |[ anda |

Agora para salvar sua arte corretamente, acesse “Arquivo > Publicar em PDF”. Mude
esse campo para PDF/X-1a:



Nome: Padrao POF,pdf

Tipo: | PDF - Portable Document Format (".pdf)

«

« Ocultar pastas Configur.

Predefinicdo de PDF/X-1a
pOF: =R

Salvar | Cancelar

Em seguida selecione “Configuragbes” e ajuste as abas: Geral, Cor e Objetos, seguindo
o modelo da imagem abaixo:

x
Geral |Cor | Documento l Objetos | Pre'-impreséol Seguranca I 12 Nemumaquesﬁol
Nome do
arquivo:
Faixa de exportacdo
* Documento atual Pagina atual
Documentos ~ Péginas: | 1

Compatiidade:  [porx-1a <] <

[ ok | concelr | auda |

Configurages PDF | ﬁl

‘Geral  Cor IDoamer\tolObjebos]Préﬁrpre&sSolSeguangal.g?NeriunawestSol

~Gerendamento de cores
o i «
(" Usar configuracdes de prova de cores

sade cres: o

[V Incorporar perfil de cores: U.S. Web Coated (SWOP) v2 - 544 KB

~Outros controles de cor

|[v Preservar impressdes sobrepostas do documento
Sempre imprimir sobreposicdes em preto

oK CanoelarJ Ajuda



http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/pdfx1a_1.jpg
http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/pdfx1a_21.jpg

Compactacdo do bitmap [V Compactar texto e linha artistica <
Tipo de compactacdo: | zIP :] v § tar todo o texto como curvas: <

Pronto, seu software estad devidamente configurado. Salve as predefinicdes na aba
Geral e clique em “OK > Salvar”.

Envio de arquivos em PDF/X-1a — Adobe lllustrator

Na barra de menus acesse: “Files > Save as“. Em seguida mude o tipo de arquivo para
“Adobe PDF” e clique em salvar:

Salvar

Tipo: | Adabe POF (".PDF) - ‘

Na nova janela, mude o campo “Adobe PDF Preset” para PDF/X-1a:2001:

Adobe POF Preset: (PDF/%-122001) v

Configure os menus Compression e Output como no modelo das imagens abaixo:


http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/pdfx1a_3.jpg

Save Adobe PDF

Adobe POF Preset.  [POF /- 12:2001] v
Standard; POF /X-13:2001 v Compatility; Acrobatd (PDF 13) -
Geners Compression
Marks and Bleeds ~ Color Bitmap Images
::f‘;‘m Bicubic Downsampling To  ~ 300  ppifor images above 450  ppi
i Compression: Automatic (PEG) v  [leGes | 128 |poets
Image Quality: Maximum -
— Grayxa!esm Images
Bicubic Downsampling To  « 300  ppi for images abave 450 ol
Compressjon: Automatic (JPEG) v TieSge | 128 |piek
Image Quality: Maximum -
~ Monochrome Bitmap images
Bicubic Downsampling To  ~ 1200 ppl for images above 1800 ppi
Compression: CCITT Growp 4 v
v Coenpress Text and Line Art
Save Preset.. SavePDF | [ Reset ]




L

DRestination: US. Web Coated (SWOF) v2 -

Cligue em “Save Preset” e salve estas configuracOes para utiliza-las sempre que
precisar. Em seguida clique em “Save PDF” para salvar seu arquivo.

(SavePreset.. i o (i)

Envio de arquivos em PDF/X-1a — Adobe Photoshop

Na barra de menus acesse: “Files > Save as“. Em seguida mude o tipo de arquivo para
“Photoshop PDF” e clique em salvar:

Nome: Padrdo PDF pdf v | Salvar |
Format: | Photoshop PDF (*.PDF:" PDF) A v| | Cancelar |

Na nova janela, mude o campo “Adobe PDF Preset” para PDF/X-1a:2001.:

Save Adobe PDF WX
Adobe PDF Preset: [PDF/X-1a:2001] L w

Standard: PDF/X-13:2001 v Acrobat 4 (PDF 1.3


http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/1.jpg
http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/2.jpg

Configure os menus Compression e Output como no modelo das imagens abaixo:

Save Adobe PDF ()
Adobe PDF Preset: [PDF/X-1a:2001] »
Standard: PDF/X-1a:2001 v Acrobat 4 (PDF 1.3)
' General | Compression
CompressonM o100
| Output
) [ Bicubic Downsampling To ~ 300 Pixels/Inch v
Security |
Summary ‘ For images above: 450 Pixels/Inch -
|
|

Compression: JPEG 4 128

Image Quality: Maximum

| Convert 16 Bit/Channel Image to 8 Bits/Channel

| save PDF | [ Cancel |



http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/3.jpg

[ Save Adobe PDF |

Adobe PDF Preset: [PDF/X-1a:2001] v
Standard: PDF/X-1a:2001 v Acrobat 4 (PDF 1.3
General | Output
Compression Color
F Color Conversion: Convert to Destination v
Summary Destination: U.S. Web Coated (SWOP) v2 A v
Don't Include Profile
PDF/X
Output Intent Profile Name: U.S. Web Coated (SWOP) v2 v

Output Condition:
Output Condition Identifier: CGATS TR 001

Registry Name: | http://www.color.org

Description

[ Save PDF | [ Cancel ]

Cligue em “Save Preset” e salve estas configuracdes para utiliza-las sempre que
precisar. Em seguida clique em “Save PDF” para salvar seu arquivo.

A ==

Variag¢ao de cores

As variacOes de cor nos impressos podem acontecer devido a grande escala de
producdo. Portanto, ndo garantimos fidelidade das cores.


http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/4.jpg
http://info.cartoesmaisbarato.com.br/files/2011/11/5.jpg

Refile

O processo de corte envolve uma guilhotina que corta um bloco inteiro
com varias laminas de papel. Um pequeno movimento pode ser o suficiente para
variar a hora do corte, porém, como nossos padrées possuem uma area de seguranca,
as informacgGes importantes sempre serdo preservadas.

Quantidade

A quantidade também pode variar 10% a mais ou 10% a menos, tendo
em vista que sdo feitas mais impressGes para garantir a quantidade exata, mas
sabendo que problemas podem acontecer, utilizamos esta margem.



